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João Alves De Sousa

Anos | ECTS
3 Anos | 180 ects

Provas de Ingresso
Ter aprovação em uma das seguintes provas ou em um dos pares

ou 17 Matemática Aplicada às Ciências Sociais

ou 18 Português

10 Geometria Descritiva

e 16 Matemática

ou 10 Geometria Descritiva

e ou 18 Português

ou 16 Matemática

e ou 18 Português

ou 06 Filosofia

e ou 17 Matemática Aplicada às Ciências Sociais

ou 13 Inglês

e ou 17 Matemática Aplicada às Ciências Sociais

ou 06 Filosofia

e ou 18 Português

https://www.ulusofona.pt/c/2533


1º Ano | Percurso Geral
1º Semestre ects

Crítica e Análise de Videojogos 6

Design de Comunicação 4

Fundamentos da Programação 6

História dos Videojogos 4

Introdução à Imagem Digital 6

Programação Criativa 4

2º Semestre ects

Animação Digital 2D 6

Argumento e Narrativas Interativas 4

Computação Gráfica 4

Design de Interação 4

Ilustração Digital I 6

Linguagens de Programação I 6

2º Ano | Percurso Geral
1º Semestre ects

Desenvolvimento de Aplicações Multimédia 4

Ilustração Digital II 3

Linguagens de Programação II 3

Modelação 3D 4

Projeto de Game Design I 13

Sistemas e Motores de Jogo 3

2º Semestre ects

Animação Digital 3D 3

Atelier de Produção Multimédia e Web 4

Introdução ao Design de Som 3

Linguagens de Programação III 3

Media Contemporâneos 3

Projeto de Game Design II 14

3º Ano | Percurso Geral
1º Semestre ects

Atelier de Artes Digitais 4

Atelier de Realização de Videojogos e Aplicações Multimédia

I
14

Tecnologias do Audiovisual 6

Opção 6

2º Semestre ects

Atelier de Marketing e Publicidade 4

Atelier de Realização de Videojogos e Aplicações

Multimédia II
14

Estágio e Integração Profissional 12


