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VIDEOJOGOS E A
APLICACOES MULTIMEDIA

Diregcao
Joao Alves De Sousa

Anos | ECTS
3 Anos | 180 ects

Provas de Ingresso
Ter aprovagao em uma das seguintes provas ou em um dos pares

ou 17 Matematica Aplicada as Ciéncias Sociais
ou 18 Portugués

10 Geometria Descritiva

e 16 Matematica

ou 10 Geometria Descritiva

e ou 18 Portugués

ou 16 Matematica

e ou 18 Portugués

ou O6 Filosofia

e ou 17 MatematicaAplicada as Ciéncias Sociais
ou 13 Inglés

e ou 17 MatematicaAplicada as Ciéncias Sociais UNIVERSIDADE CENTRO

ou O6 Filosofia LUSOFONA a-" II:T(.\;IIIQ\:I’.}(;‘)RSI'I'AR[O

e ou 18 Portugués


https://www.ulusofona.pt/c/2533

1° Ano | Percurso Geral
1° Semestre

Critica e Analise de Videojogos
Design de Comunicagao
Fundamentos da Programagao
Historia dos Videojogos
Introducdo a Imagem Digital
Programagao Criativa

2° Ano | Percurso Geral

1° Semestre

Desenvolvimento de Aplicagdes Multimédia
llustragao Digital Il

Linguagens de Programagao ||

Modelagao 3D

Projeto de Game Design |

Sistemas e Motores de Jogo

3° Ano | Percurso Geral
1° Semestre
Atelier de Artes Digitais

Atelier de Realizagdo de Videojogos e Aplicagdes Multimédia

|
Tecnologias do Audiovisual
Opg¢ao
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2° Semestre

Animagao Digital 2D

Argumento e Narrativas Interativas
Computagado Grafica

Design de Interag¢ao

Ilustragao Digital |

Linguagens de Programagao |

2° Semestre

Animagdo Digital 3D

Atelier de Produg¢do Multimédia e Web
Introdugao ao Design de Som
Linguagens de Programacgao Il

Media Contemporaneos

Projeto de Game Design Il

2° Semestre
Atelier de Marketing e Publicidade

Atelier de Realizag¢do de Videojogos e Aplicagdes

Multimédia Il
Estagio e Integragao Profissional

14

12



